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ABSTRAK

Minat belajar merupakan salah satu faktor yang menentukan keberhasilan pembelajaran Bahasa
Arab di sekolah dasar. Namun, proses pembelajaran yang masih didominasi metode
konvensional menyebabkan siswa kurang tertarik mengikuti pembelajaran sehingga diperlukan
media pembelajaran yang lebih interaktif dan sesuai dengan karakteristik peserta didik.
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas penggunaan media video animasi dalam
meningkatkan minat belajar Bahasa Arab pada siswa kelas V SDS 026 Nurmadani. Penelitian
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode pre-eksperimental dan desain one group
pretest—posttest. Sampel penelitian berjumlah 26 siswa yang dipilih menggunakan teknik
purposive sampling. Data dikumpulkan melalui angket, observasi, dan dokumentasi, kemudian
dianalisis menggunakan statistik deskriptif, uji Wilcoxon Signed-Rank Test, dan uji N-Gain.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan video animasi memberikan pengaruh yang
signifikan terhadap peningkatan minat belajar Bahasa Arab siswa dan berada pada kategori
cukup efektif. Temuan tersebut menunjukkan bahwa video animasi mampu menciptakan
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah
dasar sehingga dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran Bahasa
Arab. Dengan demikian, video animasi dapat menjadi salah satu alternatif media pembelajaran
untuk meningkatkan minat belajar Bahasa Arab di sekolah dasar.

Kata Kunci: Video Animasi, Minat Belajar, Bahasa Arab

ABSTRACT

Learning interest is one of the key factors influencing the success of Arabic language learning
at the elementary school level. However, conventional teaching practices often fail to attract
students' attention, highlighting the need for more interactive instructional media that align with
learners' developmental characteristics. This study aimed to analyze the effectiveness of
animated video media in improving Arabic learning interest among fifth-grade students at SDS
026 Nurmadani. The research employed a quantitative approach using a pre-experimental
method with a one-group pretest—posttest design. The sample consisted of 26 students selected
through purposive sampling. Data were collected through questionnaires, observations, and
documentation, and analyzed using descriptive statistics, the Wilcoxon Signed-Rank Test, and
the N-Gain test. The findings revealed that the use of animated videos had a significant positive
effect on students' interest in learning Arabic and was categorized as moderately effective.
These findings indicate that animated videos create a more engaging, interactive, and learner-
centered learning environment that encourages greater student participation during Arabic
language learning. Therefore, animated video media can serve as an effective alternative
instructional medium for improving students' interest in learning Arabic at the elementary
school level.

Keywords: Animated Videos, Interestin Learning, Arabic
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PENDAHULUAN

Bahasa Arab merupakan salah satu mata pelajaran yang memiliki peran penting dalam
pendidikan, khususnya pada lembaga pendidikan berbasis Islam. Penguasaan bahasa Arab sejak
jenjang sekolah dasar menjadi fondasi bagi peserta didik dalam mengembangkan kemampuan
berbahasa sekaligus memahami sumber-sumber ajaran Islam secara lebih mendalam (Udin,
2024). Selain berfungsi sebagai sarana komunikasi, pembelajaran bahasa Arab juga diarahkan
untuk membangun kemampuan memahami kosakata, struktur bahasa, serta keterampilan
berbahasa yang mendukung proses belajar pada jenjang berikutnya. Oleh karena itu,
pembelajaran bahasa Arab perlu dirancang sesuai dengan karakteristik perkembangan peserta
didik agar mampu menciptakan pengalaman belajar yang bermakna (Laubaha et al., 2022).

Perkembangan teknologi digital telah mendorong terjadinya perubahan dalam proses
pembelajaran, termasuk pada pemanfaatan media sebagai sarana penyampaian materi yang
lebih efektif. Integrasi teknologi dalam pembelajaran memungkinkan guru menghadirkan
pengalaman belajar yang lebih interaktif, menarik, dan berpusat pada peserta didik sehingga
mampu meningkatkan kualitas proses pembelajaran (Arikarani & Amirudin, 2021).
Penggunaan media pembelajaran juga berperan dalam membantu peserta didik memahami
materi secara lebih konkret, meningkatkan motivasi, serta memfasilitasi keterlibatan aktif
selama proses belajar berlangsung (Ediyani et al., 2020).

Minat belajar merupakan salah satu aspek afektif yang berperan penting dalam
menentukan keberhasilan proses pembelajaran. Peserta didik yang memiliki minat belajar
tinggi cenderung menunjukkan perhatian yang lebih baik, berpartisipasi aktif dalam kegiatan
pembelajaran, serta memiliki motivasi yang lebih kuat untuk memahami materi yang dipelajari.
Sebaliknya, rendahnya minat belajar dapat menyebabkan keterlibatan siswa dalam
pembelajaran menjadi kurang optimal sehingga tujuan pembelajaran sulit tercapai. Oleh karena
itu, pemilihan media pembelajaran yang mampu menarik perhatian dan mempertahankan
keterlibatan peserta didik menjadi salah satu faktor penting dalam menciptakan proses
pembelajaran yang efektif (Isnaini et al., 2023). Pemanfaatan media berbasis video juga dinilai
mampu meningkatkan ketertarikan peserta didik karena materi disajikan secara lebih menarik,
komunikatif, dan sesuai dengan karakteristik belajar siswa pada jenjang sekolah dasar
(Jamaliyah & Wulandari, 2022).

Meskipun demikian, pembelajaran bahasa Arab di sekolah dasar masih menghadapi
berbagai tantangan. Penyampaian materi yang masih didominasi oleh metode konvensional
menyebabkan pembelajaran kurang mampu menarik perhatian peserta didik sehingga minat
belajar belum berkembang secara optimal (Arif, 2020). Kondisi tersebut semakin menunjukkan
pentingnya pemanfaatan media pembelajaran yang mampu menyesuaikan dengan karakteristik
peserta didik sekolah dasar yang cenderung lebih mudah memahami materi melalui penyajian
visual dan aktivitas belajar yang menarik. Salah satu media yang dinilai mampu mendukung
proses tersebut adalah video pembelajaran karena dapat menyajikan materi secara lebih
sistematis, mudah dipahami, dan dapat dipelajari kembali secara mandiri (Suseno et al., 2020).

Video animasi menjadi salah satu bentuk media pembelajaran yang memiliki potensi
besar untuk meningkatkan kualitas pembelajaran karena mampu mengintegrasikan unsur
visual, audio, teks, dan gerak dalam satu penyajian. Karakteristik tersebut dapat membantu
peserta didik memusatkan perhatian, memahami materi secara lebih mudah, serta menciptakan
suasana belajar yang lebih menyenangkan. Pemanfaatan video pembelajaran juga terbukti
mampu meningkatkan ketertarikan peserta didik terhadap kegiatan belajar melalui penyajian
materi yang lebih komunikatif dan interaktif (Jamaliyah & Wulandari, 2022). Selain itu,
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penggunaan video pada jenjang sekolah dasar dinilai mampu meningkatkan minat belajar
karena materi disampaikan secara lebih konkret dan sesuai dengan karakteristik perkembangan
peserta didik (Isnaini et al., 2023). Penyajian video yang dikemas secara kontekstual juga
memberikan pengalaman belajar yang lebih bermakna sehingga peserta didik lebih mudah
menghubungkan materi dengan situasi nyata (Octavyanti & Wulandari, 2021).

Berbagai penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan media digital dalam
pembelajaran mampu memberikan dampak positif terhadap aktivitas belajar peserta didik.
Penggunaan media video interaktif dilaporkan mampu meningkatkan keterlibatan peserta didik
selama proses pembelajaran sekaligus mendukung peningkatan kemampuan belajar pada
berbagai mata pelajaran (Winarni et al., 2021). Namun demikian, kajian mengenai efektivitas
penggunaan video animasi dalam pembelajaran bahasa Arab pada jenjang sekolah dasar masih
relatif terbatas. Sebagian penelitian lebih banyak menitikberatkan pada pengembangan media
pembelajaran atau peningkatan hasil belajar, sedangkan penelitian yang secara khusus menguji
pengaruh video animasi terhadap minat belajar bahasa Arab pada siswa sekolah dasar masih
memerlukan penguatan, khususnya melalui desain penelitian pre-eksperimental (Purnawan et
al., 2022).

Berdasarkan kondisi tersebut, masih terdapat kebutuhan untuk mengkaji efektivitas
penggunaan video animasi sebagai media pembelajaran dalam meningkatkan minat belajar
bahasa Arab pada siswa sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas
penggunaan video animasi terhadap peningkatan minat belajar Bahasa Arab pada siswa kelas
V SDS 026 Nurmadani. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi sebagai
alternatif media pembelajaran yang lebih inovatif dalam mendukung pembelajaran Bahasa
Arab di sekolah dasar.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain penelitian yang
digunakan adalah pre-eksperimental dengan model one group pretest—posttest design. Dalam
desain ini, siswa diberikan tes awal (pretest) untuk mengetahui kondisi minat awal mereka
dalam belajar bahasa Arab. Setelah itu, siswa tersebut diberikan perlakuan berupa penggunaan
video animasi dalam proses belajar bahasa Arab selama beberapa kali pertemuan. Setelah
perlakuan selesai, siswa kembali diberikan tes akhir (posttest) untuk mengetahui perubahan dan
peningkatan yang terjadi setelah tes.

Penelitian akan dilakukan di Sekolah Dasar Swasta 026 Nurmadani yang beralamat di
Jalan Sengon Raya Blok B No. 02, Desa Pandau Jaya, Kecamatan Siak Hulu, Kabupaten
Kampar, Provinsi Riau. Penelitian dilakukan dengan alokasi waktu 3 bulan, yang dimulai dari
bulan April hingga Mei 2026. Sumber data dalam penelitian ini adalah angket minat belajar
bahasa Arab yang diberikan kepada siswa pada tahap pretest dan posttest untuk mengetahui
perubahan minat belajar sebelum dan sesudah penerapan media pembelajaran video animasi.
Populasi dalam penelitian ini adalah siswa Sekolah Dasar Swasta 026 Nurmadani kelas V.
Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah purposive sampling. Kelas VA yang
berjumlah 26 siswa dipilih sebagai sampel penelitian karena memiliki karakteristik minat
belajar yang masih perlu ditingkatkan serta sesuai dengan kebutuhan penelitian.

Instrumen penelitian yang digunakan telah valid dan reliabel. Analisis data dilakukan
melalui dua tahap. Tahap pertama menggunakan analisis statistik dengan bantuan program
SPSS 26, meliputi uji normalitas (Shapiro-Wilk) dan uji hipotesis menggunakan Wilcoxon
Signed Rank Test karena data tidak sepenuhnya memenuhi asumsi normalitas. Tahap kedua
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dilakukan melalui analisis tematik dengan langkah reduksi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan. Keabsahan data dijaga melalui triangulasi sumber dan metode, serta konfirmasi
ulang kepada informan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Analisis statistik deskriptif dilakukan untuk memberikan gambaran umum mengenai
skor minat belajar bahasa Arab siswa sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) penerapan media
video animasi. Statistik yang disajikan meliputi jumlah responden, nilai minimum, nilai
maksimum, rata-rata (mean), dan standar deviasi sebagai dasar untuk melihat kecenderungan
perubahan data.

Tabel 1. Hasil Statistik Deskriptif

Descriptive Statistics

M Minimum  Maximum Mean Stdl. Deviation
pretes 26 57 fi: 69.96 5272
postes 26 78 83 87.04 3.855
Valid M (listwise) 26

Berdasarkan Tabel 1, diketahui bahwa penelitian melibatkan 26 siswa. Hasil pretest
menunjukkan skor minimum sebesar 57 dan skor maksimum sebesar 78 dengan rata-rata 69,96
serta standar deviasi 5,272. Setelah pembelajaran menggunakan video animasi, rata-rata skor
meningkat menjadi 87,04 dengan skor minimum 78, skor maksimum 93, dan standar deviasi
3,955. Peningkatan rata-rata sebesar 17,08 poin menunjukkan adanya perubahan positif
terhadap minat belajar siswa setelah diberikan perlakuan. Selain itu, penurunan nilai standar
deviasi pada posttest mengindikasikan bahwa variasi skor antarsiswa menjadi lebih kecil
sehingga peningkatan minat belajar terjadi secara relatif merata.

Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui apakah data penelitian memenuhi asumsi
distribusi normal sebelum dilakukan pengujian hipotesis. Mengingat jumlah sampel penelitian
kurang dari 50 responden, pengujian normalitas menggunakan uji Shapiro—Wilk.

Tabel 2. Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirmoy? Shapiro-Wilk
Statistic if 3ig. Statistic if 3ig.
pretes A63 26 075 528 26 DBY
postes 211 26 004 T 26 038

a. Lilliefars Significance Correction
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Berdasarkan Tabel 2 diperoleh nilai signifikansi data pretest sebesar 0,069 (>0,05),
sehingga data pretest berdistribusi normal. Sebaliknya, nilai signifikansi data posttest sebesar
0,038 (<0,05), yang menunjukkan bahwa data posttest tidak berdistribusi normal. Karena salah
satu kelompok data tidak memenuhi asumsi normalitas, pengujian hipotesis selanjutnya
dilakukan menggunakan uji nonparametrik Wilcoxon Signed-Rank Test.

Uji Wilcoxon Signed-Rank Test digunakan untuk mengetahui apakah terdapat
perbedaan minat belajar siswa sebelum dan sesudah penggunaan media video animasi. Uji ini
dipilih sebagai alternatif pengujian parametrik karena data penelitian tidak seluruhnya
memenuhi asumsi normalitas.

Tabel 3. Hasil Uji Wilcoxon Signed-Rank Test

Ranks
Sum of
M Mean Rank Ranks
postes - pretes  Megative Ranks 0 .0a ]
Positive Ranks 260 13.50 351.00
Ties 0®
Taotal 26
a. postes = pretes
b. postes = pretes
c. postes = pretes
Test Statistics”
postes -
pretes
7 -4 461°
Asymp. Sig. (2-tailed) 000

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

h. Based on negative ranks.

Berdasarkan Tabel 3 diketahui bahwa seluruh siswa mengalami peningkatan skor
setelah perlakuan. Hal ini menandakan tidak ada siswa yang mengalami penurunan nilai dari
pretes ke postes. Sementara itu, pada kolom Positive Ranks terdapat 26 siswa yang artinya
seluruh siswa 26 mengalami peningkatan minat belajar setelah diterapkan pembelajaran
menggunakan video animasi. Nilai 7ies sebesar 0 menunjukkan tidak ada siswa yang memiliki
nilai yang sama antara pretes dan posttes.

Selanjutnya, berdasarkan tabel Test Statistics, diperoleh nilai Z sebesar -4,461 dengan
nilai signifikansi Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,000. Karena nilai signifikansi tersebut jauh
lebih kecil dari taraf signifikansi yang ditentukan (0,000 < 0,05), maka HO ditolak dan Ha
diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan secara meyakinkan bahwa terdapat perbedaan
yang signifikan antara minat belajar siswa pada pretes dan postes. Hal ini membuktikan bahwa
penggunaan media video animasi efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa.
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Analisis N-Gain dilakukan untuk mengetahui tingkat efektivitas penggunaan media
video animasi dalam meningkatkan minat belajar Bahasa Arab siswa setelah diberikan
perlakuan. Nilai N-Gain digunakan untuk mengukur besarnya peningkatan yang terjadi antara
skor pretest dan posttest.

Tabel 4. Hasil Uji N-Gain

Descriptive Statistics

[ Minimum  Maximum Mean Stal. Deviation
Mgain_score 26 24 g7 AATE 14850
MNgain_person 26 24.00 7742 557536 14.94G61
Walid M (listwise) 26

Berdasarkan Tabel 4 diketahui bahwa nilai rata-rata (Mean) N-Gain Score untuk 26
siswa adalah sebesar 0,5575. Nilai peningkatan minimal (Minimum) siswa adalah 0,24 dan nilai
peningkatan maksimal (Maximum) siswa mencapai 0,77. Sesuai dengan kriteria klasifikasi
perolehan nilai N-Gain menurut Hake, nilai rata-rata sebesar 0,5575 tersebut berada pada
rentang 0,30 < g <0,70, yang berarti bahwa peningkatan minat belajar siswa setelah diterapkan
pembelajaran dengan menggunakan video animasi berada pada kualifikasi Sedang. Lebih
lanjut, nilai rata-rata persentase N-Gain (N-Gain Percent) menunjukkan angka 55,75%. Hal ini
mengindikasikan bahwa penggunaan media pembelajaran berupa video animasi berada pada
kategori cukup efektif dalam meningkatkan minat belajar pada pembelajaran Bahasa arab pada
kelas V SDS 026 Nurmadani.

Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan video animasi memberikan pengaruh
positif terhadap peningkatan minat belajar Bahasa Arab siswa sekolah dasar. Peningkatan
tersebut mengindikasikan bahwa penyajian materi melalui kombinasi gambar, animasi, teks,
dan suara mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih mudah dipahami dibandingkan
dengan penyampaian materi secara konvensional. Kondisi ini dapat dijelaskan melalui
Cognitive Theory of Multimedia Learning yang menerangkan bahwa peserta didik membangun
pemahaman secara lebih efektif ketika informasi diterima melalui saluran visual dan auditori
secara bersamaan sehingga beban kognitif dapat dikelola dengan lebih baik (Mayer, 2021).

Peningkatan minat belajar juga menunjukkan bahwa video animasi tidak hanya
berfungsi sebagai media penyampaian materi, tetapi juga mampu menciptakan pengalaman
belajar yang lebih menarik. Penyajian ilustrasi bergerak, warna, suara, dan contoh penggunaan
kosakata dalam konteks yang nyata mendorong peserta didik untuk lebih fokus, antusias, dan
aktif mengikuti pembelajaran. Karakteristik tersebut menjadikan video animasi sebagai media
yang relevan untuk meningkatkan ketertarikan siswa terhadap pembelajaran bahasa Arab
(Ardiansyah et al., 2022).

Efektivitas video animasi dapat dipahami dari karakteristik peserta didik sekolah dasar
yang masih berada pada tahap perkembangan operasional konkret. Pada tahap ini, siswa lebih
mudah memahami materi apabila disajikan melalui representasi visual yang menarik dan dekat
dengan pengalaman sehari-hari. Penyajian materi dalam bentuk animasi membantu mengurangi
sifat abstrak pada pembelajaran Bahasa Arab sehingga konsep yang dipelajari menjadi lebih
mudah dipahami. Penyajian materi yang komunikatif dan kontekstual tersebut berkontribusi
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terhadap meningkatnya ketertarikan siswa selama mengikuti proses pembelajaran (Aprianti et
al., 2023).

Peningkatan minat belajar juga dipengaruhi oleh kesempatan peserta didik untuk
memperoleh pengalaman belajar yang lebih interaktif. Video animasi memungkinkan materi
dipelajari secara berulang, memberikan contoh yang lebih konkret, serta memfasilitasi siswa
mengikuti alur pembelajaran sesuai dengan kemampuan masing-masing. Kondisi tersebut
memberikan ruang yang lebih besar bagi peserta didik untuk membangun pemahaman secara
mandiri sehingga keterlibatan mereka selama proses pembelajaran menjadi lebih optimal
(Deswita & Dafit, 2024).

Hasil penelitian ini memperlihatkan bahwa efektivitas video animasi tidak hanya
relevan pada pembelajaran umum, tetapi juga berpotensi meningkatkan kualitas pembelajaran
Bahasa Arab. Penyajian materi yang menarik mampu mengurangi kejenuhan siswa ketika
mempelajari kosakata maupun ungkapan berbahasa Arab sehingga proses pembelajaran
menjadi lebih bermakna. Pengalaman belajar yang menyenangkan mendorong tumbuhnya
minat belajar sebagai salah satu aspek afektif yang berperan dalam keberhasilan pembelajaran.
Media video berbasis digital juga mampu meningkatkan minat belajar melalui penyajian materi
yang lebih menarik, sistematis, dan mudah dipahami oleh peserta didik (Lestari & Apoko,
2022).

Penggunaan video animasi sekaligus menunjukkan pentingnya inovasi media dalam
pembelajaran Bahasa Arab. Pemanfaatan unsur visual, audio, dan animasi mampu menciptakan
lingkungan belajar yang lebih adaptif terhadap karakteristik peserta didik di era digital. Oleh
karena itu, media berbasis teknologi tidak lagi dipandang sebagai pelengkap pembelajaran,
melainkan menjadi bagian dari strategi pembelajaran yang mendukung terciptanya pengalaman
belajar yang lebih efektif. Pengembangan video animasi menjadi salah satu bentuk inovasi
media yang dapat mendukung peningkatan kualitas pembelajaran Bahasa Arab (Qomarudin et
al., 2025).

Efektivitas video animasi juga menunjukkan bahwa pengembangan media
pembelajaran perlu disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik. Integrasi berbagai unsur
multimedia dalam satu media pembelajaran mampu memberikan pengalaman belajar yang
lebih kaya sehingga peserta didik tidak hanya memperoleh informasi, tetapi juga lebih mudah
membangun perhatian, motivasi, dan keterlibatan selama proses pembelajaran. Oleh sebab itu,
media pembelajaran Bahasa Arab perlu dirancang lebih interaktif dan mudah diakses agar
mampu memenuhi kebutuhan belajar peserta didik (Al Husna et al., 2025).

Peningkatan minat belajar dalam penelitian ini memberikan gambaran bahwa aspek
afektif memiliki peran penting dalam keberhasilan pembelajaran Bahasa Arab. Ketika peserta
didik memiliki ketertarikan terhadap pembelajaran, mereka cenderung lebih aktif mengikuti
kegiatan belajar, memberikan perhatian terhadap materi, serta memiliki motivasi untuk belajar
secara berkelanjutan. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa pengembangan strategi
pembelajaran hendaknya tidak hanya berorientasi pada pencapaian hasil belajar, tetapi juga
pada upaya menumbuhkan minat belajar peserta didik (Parihin et al., 2023).

Perkembangan media digital memberikan peluang yang semakin besar bagi inovasi
pembelajaran Bahasa Arab. Berbagai bentuk media interaktif berpotensi menghadirkan
pengalaman belajar yang lebih adaptif terhadap perkembangan teknologi sekaligus sesuai
dengan karakteristik peserta didik. Oleh karena itu, video animasi dapat menjadi salah satu
pijakan dalam pengembangan media pembelajaran digital yang lebih inovatif sehingga mampu
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mendukung peningkatan kualitas pembelajaran Bahasa Arab pada berbagai jenjang pendidikan
(Zahra et al., 2026).

Berdasarkan keseluruhan temuan penelitian, penggunaan video animasi tidak hanya
berperan sebagai media penyampaian materi, tetapi juga mampu menciptakan pengalaman
belajar yang lebih menarik, interaktif, dan bermakna. Karakteristik tersebut berkontribusi
terhadap meningkatnya minat belajar siswa sehingga video animasi layak dipertimbangkan
sebagai salah satu alternatif media pembelajaran untuk mendukung pembelajaran Bahasa Arab
di sekolah dasar.

KESIMPULAN

Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan video animasi merupakan media
pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan minat belajar Bahasa Arab siswa sekolah dasar.
Penggunaan media tersebut mampu menciptakan proses pembelajaran yang lebih menarik,
interaktif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik, sehingga mendorong keterlibatan siswa
secara lebih aktif selama pembelajaran berlangsung. Temuan ini memperkuat bahwa
pemanfaatan media berbasis teknologi dapat menjadi salah satu alternatif dalam mendukung
pembelajaran Bahasa Arab yang lebih inovatif dan berpusat pada siswa.

Berdasarkan temuan tersebut, video animasi dapat dipertimbangkan sebagai media
pembelajaran yang mendukung peningkatan kualitas pembelajaran Bahasa Arab di sekolah
dasar. Penelitian selanjutnya disarankan untuk menguji penerapan video animasi pada materi,
jenjang pendidikan, atau desain penelitian yang lebih beragam sehingga diperoleh pemahaman
yang lebih komprehensif mengenai efektivitasnya terhadap berbagai aspek pembelajaran.
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