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ABSTRAK

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti memiliki peran penting dalam membentuk karakter
dan menginternalisasi nilai-nilai keagamaan peserta didik. Namun, proses pembelajaran yang
masih didominasi metode konvensional menyebabkan keterlibatan siswa dan hasil belajar
belum optimal. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan media
pembelajaran interaktif Canva terhadap hasil belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti di SMA Negeri 5 Kota Bogor. Penelitian
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain korelasional. Sampel penelitian berjumlah
65 siswa yang dipilih menggunakan teknik simple random sampling. Data dikumpulkan melalui
angket sebagai instrumen utama, serta wawancara dan dokumentasi sebagai data pendukung.
Analisis data dilakukan menggunakan regresi linear sederhana, koefisien determinasi, uji t, uji
F, dan korelasi Pearson Product Moment. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan
media pembelajaran interaktif Canva berpengaruh positif dan signifikan terhadap hasil belajar
siswa dengan nilai koefisien korelasi sebesar 0,779 yang termasuk kategori kuat. Nilai koefisien
determinasi sebesar 0,607 menunjukkan bahwa penggunaan Canva memberikan kontribusi
sebesar 60,7% terhadap hasil belajar siswa. Temuan wawancara juga menunjukkan bahwa
Canva membantu meningkatkan pemahaman materi, fokus belajar, dan keaktifan siswa selama
pembelajaran. Dengan demikian, Canva dapat menjadi alternatif media pembelajaran digital
yang efektif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Canva, Hasil Belajar

ABSTRACT
Islamic Religious Education and Character Building plays an important role in shaping
students’ character and internalizing religious values. However, conventional teaching methods
often limit student engagement and learning achievement. This study aimed to analyze the
effect of interactive Canva-based learning media on the learning outcomes of eleventh-grade
students in Islamic Religious Education and Character Building at SMA Negeri 5 Kota Bogor.
The study employed a quantitative correlational design. The sample consisted of 65 students
selected through simple random sampling. Data were collected using questionnaires as the
primary instrument, supported by interviews and documentation. Data analysis was conducted
using simple linear regression, coefficient of determination, t-test, F-test, and Pearson Product
Moment correlation. The findings revealed that the use of Canva-based interactive learning
media had a positive and significant effect on students’ learning outcomes, with a correlation
coefficient of 0.779, indicating a strong relationship. The coefficient of determination (R?) of
0.607 indicated that Canva contributed 60.7% to students’ learning outcomes. Interview
findings further showed that Canva improved students’ understanding of learning materials,
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learning focus, and classroom participation. Therefore, Canva can serve as an effective digital
learning medium to enhance the quality of Islamic Religious Education and Character Building
instruction.

Keywords: Interactive Learning Media, Canva, Learning Outcomes

PENDAHULUAN

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) memiliki peran strategis dalam
sistem pendidikan nasional karena tidak hanya berfungsi untuk mentransmisikan pengetahuan
keagamaan, tetapi juga membentuk karakter, moral, dan akhlak peserta didik secara holistik
(Khairani et al., 2025). Keberhasilan pembelajaran PAI-BP dapat dilihat dari hasil belajar siswa
yang mencerminkan pencapaian aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik secara terpadu
(Rahman, 2021). Oleh karena itu, proses pembelajaran PAI-BP idealnya dilaksanakan secara
aktif, interaktif, dan bermakna agar peserta didik mampu memahami serta
mengimplementasikan nilai-nilai Islam dalam kehidupan sehari-hari.

Namun, kondisi ideal tersebut belum sepenuhnya terwujud dalam praktik pembelajaran
di sekolah. Berdasarkan hasil observasi awal di SMA Negeri 5 Kota Bogor, proses
pembelajaran PAI-BP masih cenderung menggunakan metode konvensional yang berpusat
pada guru. Kondisi tersebut menyebabkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran relatif
rendah, sehingga partisipasi dan antusiasme belajar belum berkembang secara optimal.
Dampaknya, hasil belajar siswa juga belum mencapai tingkat yang diharapkan. Situasi ini
semakin kompleks karena peserta didik saat ini didominasi oleh Generasi Z yang tumbuh
sebagai digital native dan memiliki kecenderungan belajar melalui media visual, interaktif, serta
berbasis teknologi digital (Ulum & Hasyim, 2024).

Rendahnya hasil belajar siswa merupakan permasalahan yang dipengaruhi oleh
berbagai faktor, salah satunya adalah penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran
yang inovatif terbukti mampu meningkatkan keterlibatan siswa dan mendukung pencapaian
tujuan pembelajaran secara lebih efektif (Stemmer & Mahan, 2016). Dalam konteks
pembelajaran berbasis teknologi, Nurhayati et al. (2023) menemukan bahwa media
pembelajaran interaktif berbantuan Canva for Education mampu meningkatkan kualitas proses
dan hasil belajar siswa. Sejalan dengan temuan tersebut, Kabillah (2025) melaporkan bahwa
penggunaan media interaktif berbasis Canva pada pembelajaran PAI memberikan peningkatan
hasil belajar yang ditunjukkan oleh kenaikan nilai rata-rata siswa dari 67% pada tahap pre-test
menjadi 76% pada tahap post-test. Selain itu, Banyus (2024) menyatakan bahwa media
pembelajaran berbasis Canva pada mata pelajaran PAI-BP memiliki tingkat validitas,
kepraktisan, dan efektivitas yang sangat tinggi sehingga layak digunakan dalam proses
pembelajaran.

Canva merupakan platform desain grafis berbasis web yang memungkinkan pendidik
mengembangkan media pembelajaran secara mudah dan menarik tanpa memerlukan
kemampuan desain profesional (Maharani et al., 2022; Amin & Suranda, 2024). Melalui Canva,
guru dapat mengintegrasikan berbagai unsur multimedia seperti teks, gambar, animasi, video,
dan warna dalam satu tampilan yang interaktif (Wijaya & Nurmawati, 2025). Pemanfaatan
media semacam ini sejalan dengan Cognitive Theory of Multimedia Learning yang menyatakan
bahwa kombinasi informasi visual dan verbal dapat meningkatkan pemahaman peserta didik
secara lebih efektif (Mayer, 2024). Selain itu, Cognitive Load Theory menjelaskan bahwa
desain pembelajaran yang baik mampu mengurangi beban kognitif yang tidak relevan sehingga
siswa dapat lebih fokus pada materi inti yang dipelajari (Sweller, 2020). Penelitian Fauziyah et
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al. (2022) juga menunjukkan bahwa penggunaan Canva memiliki hubungan positif dengan
peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran PAIL

Pentingnya integrasi teknologi dalam pembelajaran PAI-BP mendorong munculnya
berbagai penelitian mengenai pemanfaatan Canva sebagai media pembelajaran. Wardani et al.
(2025) mengembangkan pembelajaran Fikih berbasis Canva menggunakan model 4D dan
menemukan adanya peningkatan hasil belajar siswa. Selanjutnya, Ni'mah et al. (2025) meneliti
pengaruh penggunaan Canva terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Akidah Akhlak
dan memperoleh hasil yang positif. Sementara itu, Syarifudin (2023) membuktikan bahwa hasil
belajar siswa yang menggunakan Canva lebih tinggi dibandingkan dengan siswa yang belajar
menggunakan Microsoft PowerPoint.

Meskipun demikian, masih terdapat celah penelitian yang perlu dikaji lebih lanjut.
Sebagian besar penelitian terdahulu dilakukan pada lingkungan madrasah dan berfokus pada
mata pelajaran atau materi tertentu, seperti fikih dan akidah akhlak. Selain itu, beberapa
penelitian lebih menitikberatkan pada aspek minat belajar dibandingkan dengan hasil belajar
secara menyeluruh. Oleh karena itu, penelitian ini memiliki kebaruan pada tiga aspek. Pertama,
penelitian ini mengkaji pengaruh penggunaan Canva terhadap hasil belajar pada mata pelajaran
PAI dan Budi Pekerti secara integratif, bukan pada submateri tertentu. Kedua, penelitian
dilakukan di sekolah umum negeri, yaitu SMA Negeri 5 Kota Bogor, sehingga memberikan
perspektif yang berbeda dari penelitian sebelumnya yang banyak dilakukan di lingkungan
madrasah. Ketiga, penelitian ini menelaah hasil belajar secara komprehensif yang mencakup
aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik.

Berdasarkan uraian tersebut, penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Canva
dipandang memiliki potensi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran PAI-BP sekaligus
menjawab kebutuhan belajar peserta didik di era digital. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
terhadap hasil belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti di SMA Negeri 5 Kota Bogor.

METODE PENELITIAN

Penelitian in1 menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain korelasional untuk
menganalisis pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif Canva terhadap hasil belajar
siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti. Penelitian dilaksanakan
di SMA Negeri 5 Kota Bogor Tahun Ajaran 2025/2026. Populasi penelitian berjumlah 324
siswa kelas XI, sedangkan sampel penelitian sebanyak 65 siswa yang ditentukan menggunakan
teknik probability sampling dengan metode simple random sampling sehingga setiap anggota
populasi memiliki kesempatan yang sama untuk menjadi responden.

Data utama penelitian diperoleh melalui angket yang digunakan untuk mengukur
tingkat penggunaan media pembelajaran interaktif Canva dan hasil belajar siswa. . Instrumen
penelitian yang digunakan telah valid dan reliabel. Selain itu, wawancara dengan guru
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti serta dokumentasi kegiatan pembelajaran digunakan
sebagai data pendukung untuk memperkuat dan mengonfirmasi hasil analisis kuantitatif.

Analisis data dilakukan menggunakan bantuan IBM SPSS Statistics. Tahap analisis
diawali dengan uji prasyarat yang meliputi uji normalitas, uji linearitas, dan wuji
heteroskedastisitas. Setelah seluruh asumsi terpenuhi, data dianalisis menggunakan regresi
linear sederhana untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
terhadap hasil belajar siswa. Selanjutnya, koefisien determinasi (R?*) digunakan untuk
mengetahui besarnya kontribusi variabel penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
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terhadap hasil belajar siswa, sedangkan uji t, uji F, dan korelasi Pearson Product Moment
digunakan untuk menguji signifikansi dan kekuatan hubungan antarvariabel penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Sebelum pengujian hipotesis dilakukan, data penelitian terlebih dahulu diuji melalui uji
prasyarat analisis untuk memastikan bahwa model regresi yang digunakan memenuhi asumsi
statistik. Uji prasyarat yang dilakukan meliputi uji normalitas, uji linearitas, dan uji
heteroskedastisitas. Hasil pengujian tersebut disajikan pada Tabel 1.

Tabel 1. Hasil Uji Normalitas
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Unstandardized
Residual
N 65
Normal Parameters®® Mean .0000000
Std. Deviation 5.28556219
Most Extreme Differences  Absolute .104
Positive .104
Negative -.071
Test Statistic .104
Asymp. Sig. (2-tailed) .077°¢

Berdasarkan Tabel 1, diketahui bahwa nilai N uji normalitas yaitu sebesar 65. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa nilai Asymp Sig. (2-tailed) yang diperoleh sebesar 0,077, nilai
tersebut lebih besar daripada 0,05. Dengan demikian, dapat diartikan bahwa pada analisis ini
data berdistribusi normal.

Tabel 2. Hasil Uji Linearitas
ANOVA Table
Sum of Mean
Squares df Square F Sig.
Hasil Belajar Siswa *  Between (Combined) 3494.112 33 105.882 3.112 .001

Penggunaan Media Groups  Linearity 2760.883 1 2760.883 81.145 .000
Pembelajaran Interaktif Deviation 733229 32 22913 673 .864
Canva from
Linearity
Within Groups 1054.750 31  34.024
Total 4548.862 64

Hasil output uji linearitas dapat dilihat pada Tabel 2, yaitu pada nilai signifikansi
Deviation from Linearity antara variabel penggunaan media pembelajaran interaktif Canva dan
variabel hasil belajar siswa sebesar 0,864. Berdasarkan kriteria pengambilan keputusan, apabila
nilai signifikansi > 0,05, maka korelasi variabel independen terhadap variabel dependen
memiliki hubungan yang linier.
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Tabel 3. Uji Heteroskedastisitas
Coefficients?
Unstandardized Standardized
Coefficients Coefficients

Model B Std. Error Beta t Sig.

1 (Constant) .879 3.431 256 .799
Penggunaan Media .039 .042 117 936 353
Pembelajaran Interaktif
Canva

Berdasarkan Tabel 3, diketahui hasil uji heteroskedastisitas dengan uji Glejser yang
menunjukkan bahwa besarnya nilai sig. Variabel X yaitu penggunaan media pembelajaran
interaktif Canva sebesar 0,353. Nilai yang diperoleh tersebut lebih besar dari 0,05. Sehingga
dapat dikatakan bahwa pada analisis ini menunjukkan tidak terjadi heteroskedastisitas dalam
model regresi

Berdasarkan hasil uji prasyarat analisis yang meliputi uji normalitas, linearitas, dan
heteroskedastisitas, seluruh asumsi yang dipersyaratkan dalam analisis regresi telah terpenuhi.
Setelah seluruh uji prasyarat analisis terpenuhi, pengujian dilanjutkan dengan analisis regresi
linier sederhana untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
terhadap hasil belajar siswa. Hasil analisis meliputi persamaan regresi dan koefisien
determinasi yang digunakan untuk menjelaskan arah, besaran pengaruh, serta kontribusi
variabel penggunaan media pembelajaran interaktif Canva terhadap hasil belajar siswa.

Tabel 4. Hasil Analisis Regresi Linear Sederhana

Coefficients?
Unstandardized Standardized
Coefficients Coefficients

Model B Std. Error Beta t Sig.

1  (Constant) 25.364 5.473 4.634 .000
Penggunaan Media .662 .067 779 9.863 .000
Pembelajaran Interaktif
Canva

Berdasarkan Tabel 4 maka dapat diperoleh model persamaan regresi linier sederhana sebagai
berikut:
Y =25,364 + 0,662 X+ €

Persamaan tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif
Canva memiliki pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. Nilai konstanta sebesar 25,364
mengindikasikan bahwa ketika variabel penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
bernilai konstan, hasil belajar siswa berada pada nilai 25,364. Sementara itu, koefisien regresi
sebesar 0,662 menunjukkan bahwa setiap peningkatan satu satuan penggunaan media
pembelajaran interaktif Canva diikuti peningkatan hasil belajar siswa sebesar 0,662 satuan.
Temuan ini mengindikasikan bahwa semakin optimal penggunaan media pembelajaran
interaktif Canva dalam proses pembelajaran, semakin tinggi pula hasil belajar yang dicapai
siswa.
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Tabel 5. Koefisien Determinasi
Model Summary®

Std. Error of the
Model R R Square Adjusted R Square Estimate
1 7792 .607 .601 5.32735

Berdasarkan Tabel 5, besarnya nilai koefisiensi determinasi (R?) dapat dilihat pada
kolom R Square, yaitu sebesar 0,607. Nilai tersebut menjelaskan bahwa besarnya pengaruh
variabel penggunaan media pembelajaran interaktif Canva terhadap variabel hasil belajar siswa
sebesar 0,607 (60,7%), sedangkan 39,3%-nya dipengaruhi oleh variabel lain di luar dari model
penelitian. Hasil analisis regresi dan koefisien determinasi menunjukkan adanya pengaruh
positif penggunaan media pembelajaran interaktif Canva terhadap hasil belajar siswa. Untuk
mengetahui tingkat signifikansi pengaruh tersebut, analisis selanjutnya dilakukan melalui
pengujian hipotesis menggunakan uji F dan uji t.

Pengujian hipotesis dilakukan untuk mengetahui signifikansi pengaruh penggunaan
media pembelajaran interaktif Canva terhadap hasil belajar siswa. Dalam penelitian ini,
pengujian dilakukan melalui uji F untuk mengetahui kelayakan model regresi secara simultan
dan uji t untuk mengetahui pengaruh variabel penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
secara parsial terhadap hasil belajar siswa.

Tabel 6. Hasil Uji F (Simultan)

ANOVA?®?
Model Sum of Squares df Mean Square F Sig.
1 Regression 2760.883 1 2760.883 97.281 .000°
Residual 1787.979 63 28.381
Total 4548.862 64

a. Dependent Variable: Hasil Belajar Siswa
b. Predictors: (Constant), Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Canva

Berdasarkan Tabel 6, dapat diketahui bahwa dengan df (n1) = 1 dan df (n2) = 63, maka
didapatkan Fipel sebesar 3,993. Hasil dari uji simultan atau uji F memperoleh nilai F hitung
sebesar 97,281 dan nilai F tabel sebesar 3,993. Maka nilai tersebut menunjukkan F hitung > F
tabel dengan tingkat signifikansi 0.000 < a = 0.05. Berdasarkan hipotesis, maka dapat diartikan
HO ditolak dan HI1 diterima, sehingga secara keseluruhan variabel independen, yaitu
penggunaan media pembelajaran interaktif Canva, memiliki pengaruh terhadap hasil belajar
siswa sebagai variabel dependen.

Tabel 7. Hasil Uji t (Parsial)

Coefficients?
Unstandardized Standardized
Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t  Sig.
1 (Constant) 25.364 5.473 4.634 .000
Penggunaan Media .662 .067 779 9.863 .000

Pembelajaran Interaktif Canva
a. Dependent Variable: Hasil Belajar Siswa
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Tabel 7 menunjukkan nilai thiung sebesar 9,863 dan tuvel sehingga dapat disimpulkan bahwa
thitung > tabel Serta diperoleh nilai signifikan 0,000 < 0,05. Berdasarkan hipotesis dapat diartikan
H; diterima Hy ditolak dengan demikian variabel penggunaan media pembelajaran interaktif
Canva secara parsial berpengaruh positif dan signifikan terhadap hasil belajar siswa. Temuan
ini mengindikasikan bahwa peningkatan penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
dalam proses pembelajaran diikuti oleh peningkatan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, Canva
dapat dipandang sebagai salah satu media pembelajaran yang efektif dalam mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti.

Tabel 8. Hasil Uji Korelasi Pearson Product Moment

Correlations
Penggunaan
Media
Pembelajaran Hasil Belajar
Interaktif Canva Siswa
Penggunaan Media Pearson Correlation 1 779"
Pembelajaran Interaktif  Sig. (2-tailed) .000
Canva N 65 65
Hasil Belajar Siswa Pearson Correlation 779 1
Sig. (2-tailed) .000
N 65 65

**, Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Berdasarkan Tabel 8, diperoleh nilai koefisien korelasi (Pearson Correlation) sebesar
0,779 dengan nilai signifikansi 0,000. Nilai signifikansi yang lebih kecil dari 0,05 menunjukkan
bahwa hubungan antara penggunaan media pembelajaran interaktif Canva dan hasil belajar
siswa bersifat signifikan. Sementara itu, nilai koefisien korelasi sebesar 0,779 menunjukkan
bahwa hubungan kedua variabel berada pada kategori kuat.

Tabel 9. Temuan Hasil Wawancara Terkait Hasil Belajar Siswa

No. Aspek Temuan Wawancara

1 Pemahaman materi Canva membantu siswa memahami materi PAI dan Budi Pekerti
karena materi disajikan melalui gambar, animasi, dan infografis
yang lebih mudah dipahami dibandingkan teks biasa.

2 Fokus belajar Siswa terlihat lebih fokus memperhatikan materi ketika
pembelajaran menggunakan Canva dibandingkan saat
pembelajaran berlangsung dengan metode ceramah.

3 Keaktifan =~ dalam Penggunaan Canva mendorong siswa lebih aktif bertanya,

pembelajaran berdiskusi, dan mengemukakan pendapat selama proses
pembelajaran berlangsung.

4 Ketertarikan Siswa menunjukkan ketertarikan yang lebih tinggi terhadap

terhadap materi pembelajaran PAI dan Budi Pekerti sehingga lebih bersemangat

mengikuti kegiatan belajar.
5 Penyelesaian tugas Siswa lebih antusias dalam mengerjakan tugas berbasis Canva
pembelajaran dan berupaya menghasilkan tugas dengan kualitas yang lebih
baik.
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6 Kemampuan Canva membantu siswa menyajikan hasil belajar dalam bentuk
presentasi hasil poster, infografis, dan presentasi yang lebih terstruktur dan
belajar komunikatif.
7 Kendala Sebagian siswa mengalami kesulitan pada awal penggunaan
pembelajaran Canva, tetapi hambatan tersebut dapat diatasi melalui bimbingan

dan latihan.
8 Dampak terhadap Guru menilai penggunaan Canva mendukung terciptanya
hasil belajar pembelajaran yang lebih menarik dan efektif sehingga
berpotensi meningkatkan pencapaian hasil belajar siswa.

Berdasarkan Tabel 9, penggunaan media pembelajaran interaktif Canva memberikan
dampak positif terhadap aspek akademik siswa. Canva membantu meningkatkan pemahaman
materi, fokus belajar, keaktifan dalam pembelajaran, serta ketertarikan siswa terhadap materi
yang dipelajari. Selain itu, siswa menunjukkan antusiasme yang lebih tinggi dalam
menyelesaikan tugas pembelajaran dan mampu menyajikan hasil belajar secara lebih
terstruktur. Meskipun terdapat kendala pada tahap awal penggunaan, hambatan tersebut dapat
diatasi melalui pendampingan guru. Secara keseluruhan, temuan wawancara mendukung hasil
analisis kuantitatif yang menunjukkan bahwa penggunaan Canva berkontribusi positif terhadap
peningkatan hasil belajar siswa.

Hasil tersebut mengindikasikan bahwa semakin baik penggunaan media pembelajaran
interaktif Canva dalam proses pembelajaran, semakin tinggi pula hasil belajar yang diperoleh
siswa. Sebaliknya, rendahnya pemanfaatan media pembelajaran interaktif Canva berpotensi
diikuti oleh rendahnya hasil belajar siswa. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran
interaktif Canva tidak hanya memberikan pengaruh yang signifikan, tetapi juga memiliki
hubungan yang kuat dengan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti.

Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif Canva
berpengaruh positif dan signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam dan Budi Pekerti. Temuan ini ditunjukkan oleh nilai koefisien regresi yang positif,
nilai signifikansi yang berada di bawah 0,05, serta koefisien determinasi sebesar 60,7%. Hasil
tersebut mengindikasikan bahwa semakin optimal pemanfaatan Canva dalam proses
pembelajaran, semakin tinggi pula hasil belajar yang dicapai siswa. Temuan ini sejalan dengan
penelitian Kabillah (2025) yang menemukan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis
Canva mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. Hasil serupa juga dilaporkan oleh
Fauziyah et al. (2022) yang menyatakan bahwa Canva memberikan kontribusi positif terhadap
peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. Dengan
demikian, Canva dapat dipandang sebagai salah satu media pembelajaran digital yang efektif
dalam mendukung pencapaian tujuan pembelajaran (Nashiruddin et al., 2024: Fatoni et al.,
2026).

Efektivitas Canva dalam meningkatkan hasil belajar dapat dijelaskan melalui Cognitive
Theory of Multimedia Learning yang dikemukakan oleh Mayer (2024). Teori ini menjelaskan
bahwa peserta didik akan lebih mudah memahami informasi ketika materi disajikan melalui
kombinasi unsur visual dan verbal secara terintegrasi. Dalam konteks penelitian ini, Canva
memungkinkan guru menyajikan materi PAI dan Budi Pekerti melalui perpaduan teks, gambar,
warna, animasi, dan elemen visual lainnya yang mampu menarik perhatian siswa. Penyajian
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materi yang lebih menarik dan terstruktur membantu siswa memproses informasi secara lebih
efektif sehingga pemahaman terhadap konsep-konsep keagamaan menjadi lebih baik. Selain
itu, penggunaan media yang dirancang secara sistematis juga dapat mengurangi beban kognitif
yang tidak relevan sehingga siswa dapat lebih fokus pada materi pembelajaran yang dipelajari
(Sweller, 2020).

Temuan penelitian ini juga menunjukkan bahwa penggunaan Canva relevan dengan
karakteristik peserta didik saat ini yang didominasi oleh Generasi Z. Generasi ini tumbuh dalam
lingkungan yang sarat dengan teknologi digital dan memiliki kecenderungan belajar melalui
media yang bersifat visual, interaktif, dan dinamis. Oleh karena itu, penggunaan Canva menjadi
selaras dengan kebutuhan serta preferensi belajar siswa. Melalui tampilan yang menarik dan
fitur yang interaktif, Canva mampu meningkatkan perhatian, keterlibatan, dan partisipasi siswa
selama proses pembelajaran berlangsung. Kondisi tersebut pada akhirnya mendorong
terciptanya pengalaman belajar yang lebih bermakna dan berdampak pada peningkatan hasil
belajar siswa. Temuan ini memperkuat pandangan Ulum dan Hasyim (2024) yang menyatakan
bahwa strategi pembelajaran yang memanfaatkan teknologi digital lebih mudah diterima oleh
peserta didik Generasi Z karena sesuai dengan karakteristik dan kebiasaan belajar mereka.

Temuan penelitian ini juga memiliki kesesuaian dengan berbagai penelitian terdahulu
yang mengkaji pemanfaatan Canva dalam pembelajaran. Wardani et al. (2025) menemukan
bahwa penggunaan Canva pada pembelajaran Fikih mampu meningkatkan hasil belajar siswa
secara signifikan. Penelitian Ni’mah et al. (2025) juga menunjukkan bahwa media
pembelajaran berbasis Canva berpengaruh positif terhadap minat belajar siswa pada mata
pelajaran Akidah Akhlak. Sementara itu, Syarifudin (2023) melaporkan bahwa siswa yang
belajar menggunakan Canva memperoleh hasil belajar yang lebih tinggi dibandingkan dengan
siswa yang menggunakan media presentasi konvensional. Kesamaan hasil tersebut
menunjukkan bahwa Canva tidak hanya efektif pada materi atau jenjang pendidikan tertentu,
tetapi juga memiliki potensi yang luas untuk diterapkan dalam berbagai konteks pembelajaran
Pendidikan Agama Islam. Dengan demikian, temuan penelitian ini semakin memperkuat bukti
empiris bahwa media pembelajaran berbasis teknologi visual dapat menjadi sarana yang efektif
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.

Meskipun memiliki kesamaan dengan penelitian sebelumnya, penelitian ini
menawarkan beberapa kontribusi yang membedakannya dari kajian terdahulu. Sebagian besar
penelitian sebelumnya dilakukan pada lingkungan madrasah dan berfokus pada materi tertentu,
seperti fikih atau akidah akhlak. Sebaliknya, penelitian ini dilaksanakan pada sekolah umum
negeri dengan fokus pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti secara
lebih menyeluruh. Kondisi tersebut memberikan perspektif baru mengenai efektivitas Canva
dalam mendukung pembelajaran PAI pada lingkungan pendidikan yang memiliki karakteristik
peserta didik yang lebih heterogen. Selain itu, besarnya kontribusi penggunaan Canva terhadap
hasil belajar yang mencapai 60,7% menunjukkan bahwa media pembelajaran digital tidak
hanya berfungsi sebagai pelengkap proses pembelajaran, tetapi juga dapat menjadi faktor
penting yang memengaruhi keberhasilan belajar siswa. Oleh karena itu, penelitian ini turut
memperluas khazanah kajian mengenai integrasi teknologi digital dalam pembelajaran PAI dan
Budi Pekerti.

Secara praktis, hasil penelitian ini memberikan implikasi bagi guru dan sekolah dalam
mengembangkan pembelajaran yang lebih inovatif dan berpusat pada peserta didik. Guru PAI
dan Budi Pekerti dapat memanfaatkan Canva untuk menyajikan materi pembelajaran secara
lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik di era digital. Melalui
pemanfaatan infografis, presentasi interaktif, poster edukatif, maupun media visual lainnya,
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siswa tidak hanya memperoleh pengalaman belajar yang lebih menyenangkan, tetapi juga
terdorong untuk berpartisipasi secara aktif dalam proses pembelajaran. Di sisi lain, sekolah
perlu mendukung penggunaan media pembelajaran digital melalui penyediaan infrastruktur
teknologi yang memadai serta pelatihan bagi guru dalam mengembangkan media pembelajaran
berbasis teknologi. Dengan dukungan tersebut, pemanfaatan Canva dapat menjadi salah satu
strategi yang efektif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan
Budi Pekerti di sekolah (Maharani et al., 2022; Hasmiati, 2025; Diadara & Utama, 2025).

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, penggunaan media pembelajaran interaktif Canva terbukti
berpengaruh positif dan signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam dan Budi Pekerti di SMA Negeri 5 Kota Bogor. Semakin optimal pemanfaatan
Canva dalam proses pembelajaran, semakin tinggi pula hasil belajar yang dicapai siswa.
Temuan ini menunjukkan bahwa Canva mampu menjadi media pembelajaran yang efektif
dalam mendukung penyampaian materi secara lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan
karakteristik peserta didik di era digital.

Secara teoritis, hasil penelitian ini memperkuat pandangan bahwa integrasi unsur visual
dan verbal dalam media pembelajaran dapat membantu siswa memahami materi secara lebih
efektif. Selain itu, penggunaan Canva juga mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam
proses pembelajaran sehingga mendukung pencapaian tujuan pembelajaran secara optimal.
Dengan demikian, Canva dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran
digital yang relevan untuk diterapkan dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti.

Hasil penelitian ini memberikan implikasi bagi guru untuk mengembangkan
pembelajaran yang lebih inovatif dan berorientasi pada kebutuhan peserta didik. Penelitian
selanjutnya disarankan untuk mengkaji faktor-faktor lain yang turut memengaruhi hasil belajar
siswa serta menguji efektivitas Canva pada materi, jenjang pendidikan, atau desain penelitian
yang berbeda guna memperoleh gambaran yang lebih komprehensif mengenai pemanfaatan
media pembelajaran digital dalam pendidikan.
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